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J. Reyaume

Une zone est toujours délimitée par une Ui-
gne wuge frontaliene sur la cante. (U Uinté-
sieur d'une zene, vows peuverz éniger une cité
un woyaume complet. Tant que vous avez
une cité votre noyaume peut se défendre ou
attaquer en alignant sen aunée. Lowsgu'un
advensaire attaque et prends votre cité, vous
perdez votre veyaume.

Une ville produit des peoints de constuuction
qui vous pewmettront de ecwuter des déta-
chements pour vetre avmée puincipale de
vetre woyaume. U saveir que les villes du
noyaume (U ne preduisent des peints que
pour le woyaume U et nen les autres.

Veici un tabileaw wécapitulant les cedits
d'unités:

20-1 cavaledie nouge

15-1 cavalerie bilew

12-1 cavaleie veste

18-1 infanterie rouge

13-1 infanterie tlew

10-1 infanterie verte

12-1 infanterie d'archets
14-1 infanterie d'arbalétriens

Uu début de ba campagne, chaque joueur débute avec
3 woyaumes chacun incluant 1 cité et 2 villes.

A. Vitles

Chaque woyaume dispese de deux villes. Chacune
nappoxte & chaque tour de campagne (1 tour = 1 an-
née) un total de 7,5 paints de censtusction utilisabile
bors du Temps des fuuits (voir tabileau plus bas ). Les
villes du woyaume (L donne des points uniguement
pour Uavmée du rwoyaume (.




Les cités fournissent les troupes de ves avmés.
Chaque cité dispese d'une aumé. Si veus avez
deux cités diffénentes chacune passede sa prapre
début d'anné), a ba Féte des wécoltes, une cité fait
E;mg«glw)fm;jaueuxipaintdecam/pagne(uabtpw

Une cité peut étre assiégée. Lonsqu'un advewsaire
s'est emparé des deux villes du rwoyaume, il peut
assiéger la cité. Il peut lancer sen avmé sur la
cité. S'il panvient & vaincre, il s'empane de la cité
et denc du weyaume tout entier. u début du pro-
chain tour, les points généwés par la cité et les

JJ. Feints de campagne

Les points de campagne eu PdC détevminent la
puissance des joueurs. Jls se gagnent de deux
maniewes difféentes. Vous pouvez aguénin des
points de campagne en gagnant une cenfronta-

ticn ou en ayant des cités. Chacune appor-
tant 1 paint pax tour de jeu.

Les paints de campagne déteuninent Uondre
attaquent. Le joueur ayant le plus de paints
awa Uinitiative et en suivant.

JV. Unné et tour de jeu

Un teur de jeu de la campagne weprésente
une anné. Chaque annés est découpée en plu-
sieurs temps (voir le manuel Dragonlone, le
mende de Pilow). Veici un tableau wécapitu-
lant les temps fort de Uanné qui negroupent
toutes les phases du jew en campagne.

. Jemps du dragon: Déclaration des
attaques  selen  Uinitiative des
jouews

. Féte des #écoltes: (ttvibiution des
points de campagne et de censtiuc-
tion

. Jemps des fuuits: Uchat des traupes
pour un woeyauwme actif (un woyaume

. Jemposdes vendanges: Stockage des
paints de constuuction nen utilisés et
mise & jour des points de campagne

. Jemps des chevaux: Les joweurs
livient les batailles

. Jemps du vent: Mise a jour des
cités et des villes

V. Déclaration des attaques

Lows du TFemps du dragen en détevmine
Cinitiative de chaque joueur. Le joueur
ayant le plus de peints de campagne déclare
une attague sur un wyaume advewse (une
ville cu une cité si il peut déclarer un sicge)
puis le second joueur, puis le troiseme, efe...



Un jouer ne peut déclarer qu'une seule attaque
par tour. JC deit désigner sa cible. Par exemple
"wayaume X du jeueur 3 ville ("

Neate impetante: Si un joueur est impligué dans
une bataille par un jeueur ayant Ulinitiative
Cayant déclaré camme cilile avant que lui-méme
ne déclare une attague, it peut choisiv de ne pas
déclaner d'attaque. S'i fait ainsi, ses villes géne-
wewont le doubile de paints de constwuction pour le
woyawme oit il est attaqué ce tour.

Situation de siege: Lonsqu'un jouewr attague un
woyaume n'ayant aucune ville, it s'attaque & la
cité. Jt met Cadvensaite en situation de siege. Si
Cattaquant gagne la paxtie, il s'empare du
woyawme. Les villes et la cité sont désovmais
sienne et les points de constuction ainsi que de
campagne sexont attnibués a ce jouewr.

VI. Regles du dernien souffle

La wegle du dewnien souffle peunet & un joueur
qui n'aunait plus de woyaume de nester en jeu et
de continuer la butte pour ba suwie de son

peuple. Un joueur dans cette situation peut
vewser ba maitié de ses paints de campagne divi-
sé par le nambire de participants afin de nester
dans le jeuw. Ce joueur negeit un nouveau
noyaume sait 1 cité et 2 villes. JC peut commen-
cer le tour comme tout autre jouewt.




